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2023年11月21日 株式会社マイネット (コード番号：3928)

2023年12月期 第３四半期 決算説明会 質疑応答要約 2023年11月14日に開催した2023年12月期 第３四半期 決算説明会の質疑応答要約につい て、下記のとおりお知らせいたします。 記 Q1：経費削減はここで一旦終わり、第4四半期は横ばいという理解でよろしいですか？ A1：大きくはYESということになります。引き続き最適化できる箇所はないか、というとこ ろは探しています。来期以降はまた違った計画を立てていますが、今期取り組むと決めてや ったところは完了とご理解いただければと思います。 Q2：部分受託は来期どの程度の売り上げ規模を考えておられますか？ A2：来期計画になるのであまり具体的なことは申し上げられません。ただ、事業ポートフォ リオをしっかりと組み替えていくということを申し上げておりますし、ゲーム事業としての 売上を再成長させる一翼を担ってもらおうと思っています。もちろん立ち上げですので、失 敗しないことの方が重要と考えております。ですので、ご期待にそえるような速度感になる かわかりませんが、着実に一歩一歩前進させていくような計画を立てながら、早期に戦力に なってもらえるように取り組んでまいりたいと考えております。 Q3：来期の買い取りタイトル数は何タイトルぐらいを目指しておられますか？ 正直に
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募集新株予約権（有償ストック・オプション）の発行に関するお知らせ (17:00)
					
				
	
					2018-02-14
連結子会社「mynet.ai」設立に関するお知らせ(17:00)
					
				
	
					2018-02-14
連結子会社間の合併に関するお知らせ(17:00)
					
				
	
					2017-12-08
当社株式の貸借銘柄選定に関するお知らせ(16:30)
					
				
	
					2017-12-01
東京証券取引所市場第一部への上場市場変更に関するお知らせ(09:00)
					
				
	
					2017-11-24
東京証券取引所市場第一部への上場市場変更承認に関するお知らせ(15:40)
					
				
	
					2017-11-13
平成29年12月期 第３四半期決算説明会資料(17:00)
					
				
	
					2017-11-13
平成29年12月期 第３四半期決算短信〔日本基準〕（連結）(15:00)
					
				
	
					2017-10-24
株式会社サイバードからスマートフォンゲーム「サンリオ男子～わたし、恋を、知りました。～」のタイトル買取に係るお知らせ(17:00)
					
				
	
					2017-08-14
平成29年12月期 第２四半期決算説明会資料(09:00)
					
				
	
					2017-07-25
株式会社セガゲームスのスマートフォンゲーム「夢色キャスト」の業務委託契約への変更のお知らせ(15:00)
					
				
	
					2017-05-16
平成29年12月期 第１四半期決算説明会資料(09:00)
					
				
	
					2017-05-15
子会社設立に関するお知らせ(15:30)
					
				
	
					2017-05-10
シリコンスタジオ株式会社からスマートフォンゲーム「刻のイシュタリア」及び「逆襲のファンタジカ」のタイトル買取と子会社新設に係るお知らせ(15:00)
					
				
	
					2017-04-28
株式会社セガゲームスのスマートフォンゲーム「夢色キャスト」のマイネットグループへの運営主体変更に係るお知らせ(09:00)
					
				
	
					2017-04-07
株式会社セガゲームスとのスマートフォンゲーム「ボーダーブレイク mobile -疾風のガンフロント-」の共同事業契約締結に係るお知らせ(15:00)
					
				
	
					2017-03-31
株式会社スクウェア・エニックスと株式会社グリフォンの協業タイトル「ミリオンアーサー エクスタシス」のマイネットグループへの運営主体変更のお知らせ(17:00)
					
				
	
					2017-03-31
株式会社セガゲームスからスマートフォンゲーム「モンスターギア バーサス」の配信権取得に係るお知らせ(17:00)
					
				
	
					2017-03-31
株式会社INDETAILとの資本提携に関するお知らせ(17:00)
					
				
	
					2017-03-29
役員人事に関するお知らせ(15:00)
					
				
	
					2017-03-29
連結子会社の商号変更に関するお知らせ(15:00)
					
				
	
					2017-02-28
（訂正）「新株予約権発行に係る資金使途の一部変更に関するお知らせ」に関する記載内容の一部訂正のお知らせ(15:00)
					
				
	
					2017-02-24
新株予約権発行に係る資金使途の一部変更に関するお知らせ(18:30)
					
				
	
					2017-02-24
連結完全子会社の吸収合併に関するお知らせ(18:30)
					
				
	
					2017-02-14
第三者割当による行使価額修正条項付第11回新株予約権の行使の完了及び月間行使状況に関するお知らせ(17:00)
					
				
	
					2017-02-13
平成28年12月期 通期及び第４四半期決算説明会資料(16:00)
					
				
	
					2017-02-13
子会社等の異動（株式取得）に伴う確定事項に関するお知らせ(16:00)
					
				
	
					2017-02-13
平成28年12月期 決算短信〔日本基準〕（連結）(15:00)
					
				
	
					2017-02-01
第三者割当による行使価額修正条項付第11回新株予約権の月間行使状況に関するお知らせ(15:00)
					
				
	
					2017-01-31
株式会社セガゲームスからスマートフォンゲーム「戦の海賊」の配信権取得に係るお知らせ(17:00)
					
				
	
					2017-01-31
借入金の早期全額返済に関するお知らせ(17:00)
					
				
	
					2017-01-05
第三者割当による行使価額修正条項付第11回新株予約権の大量行使に関するお知らせ(17:00)
					
				
	
					2017-01-04
第三者割当による行使価額修正条項付第11回新株予約権の大量行使に関するお知らせ(18:00)
					
				
	
					2017-01-04
第三者割当による行使価額修正条項付第11回新株予約権の月間行使状況に関するお知らせ(18:00)
					
				
	
					2016-12-27
株式会社enishからスマートフォンゲーム「ドラゴンタクティクス」のタイトル買取に係るお知らせ(17:00)
					
				
	
					2016-12-27
第三者割当による行使価額修正条項付第11回新株予約権の大量行使に関するお知らせ(17:00)
					
				
	
					2016-12-16
第三者割当による行使価額修正条項付第11回新株予約権の大量行使に関するお知らせ(18:00)
					
				
	
					2016-12-08
第三者割当による行使価額修正条項付第11回新株予約権の発行に係る払込完了に関するお知らせ(15:00)
					
				
	
					2016-11-21
第三者割当による行使価額修正条項付第11回新株予約権の発行に関するお知らせ(15:30)
					
				
	
					2016-11-14
株式分割及び定款の一部変更に関するお知らせ(15:00)
					
				
	
					2016-11-14
平成28年12月期 第３四半期決算短信〔日本基準〕（連結）(15:00)
					
				
	
					2016-11-14
連結業績予想に関するお知らせ(15:00)
					
				
	
					2016-11-14
平成28年12月期 第３四半期決算説明会資料(15:00)
					
				
	
					2016-10-31
株式会社スクウェア・エニックスが提供するスマートフォンゲーム「BRAVELY ARCHIVE D‘s report」の運営をマイネットに移管するお知らせ(17:00)
					
				
	
					2016-10-28
資金調達に関するお知らせ(17:00)
					
				
	
					2016-10-14
（訂正）「クルーズ株式会社のゲーム事業に関する新設分割会社株式取得による完全子会社化について」に関する記載内容の一部訂正のお知らせ(08:00)
					
				
	
					2016-10-13
会社分割（簡易新設分割）による持株会社体制への移行のお知らせ(15:15)
					
				
	
					2016-10-13
クルーズ株式会社のゲーム事業に関する新設分割会社株式取得による完全子会社化について(15:15)
					
				
	
					2016-09-26
株式会社ＫＡＤＯＫＡＷＡからスマートフォンゲーム「妖怪百姫たん！」の配信権買取に係るお知らせ(15:00)
					
				
	
					2016-08-31
募集新株予約権（有償ストック・オプション）の発行内容確定に関するお知らせ(15:00)
					
				
	
					2016-08-08
連結決算開始に伴う連結業績予想に関するお知らせ(15:00)
					
				
	
					2016-06-24
資金の借入に関するお知らせ(15:00)
					
				
	
					2016-06-22
株式の取得価額の決定に関するお知らせ(15:00)
					
				
	
					2016-06-15
株式会社モブキャストとの包括的業務提携契約に係るお知らせ(17:00)
					
				
	
					2016-06-14
主要株主の異動に関するお知らせ(18:20)
					
				
	
					2016-05-31
株式会社ＧＮＴとの業務提携契約及びスマートフォンゲームの買取に係るお知らせ(15:00)
					
				
	
					2016-05-12
ＫＬａｂ株式会社からスマートフォンゲーム「真・戦国バスター」の配信主体の変更に係るお知らせ(15:30)
					
				
	
					2016-05-12
平成28年12月期 第１四半期決算短信〔日本基準〕（非連結）(15:30)
					
				
	
					2016-05-12
平成28年12月期 第１四半期決算説明会資料(15:30)
					
				
	
					2016-04-21
株式会社ポケラボの吸収分割後分割会社の株式取得による完全子会社化に関するお知らせ(15:00)
					
				
	
					2016-03-23
株式会社スクウェア・エニックスとの業務提携契約に係るお知らせ(17:05)
					
				
	
					2016-03-23
役員人事に関するお知らせ(17:00)
					
				
	
					2016-02-17
監査等委員会設置会社への移行及び定款の一部変更に関するお知らせ(15:00)
					
				
	
					2016-02-17
監査等委員会設置会社移行後の役員人事異動に関するお知らせ(15:00)
					
				
	
					2015-12-28
スマートフォンゲームの買収に係るお知らせ(15:00)
					
				
	
					2015-12-22
第三者割当増資の結果に関するお知らせ(16:00)
					
				
	
					2015-12-21
成長可能性に関する説明資料(08:00)
					
				
	
					2015-12-21
東京証券取引所マザーズへの上場に伴う当社決算情報等のお知らせ(08:00)
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